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VR, AI Y BLOCKCHAIN. 3 Tecnologías 
que cambiarán la gestión de activos.
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¿POR QUÉ HABLAR DE ESTO?

Fuente: IDC

30B 
Conectados para 

el año 2020

$10B
Mercado para 

soluciones 
basadas en la 

automatización

$1.5M
De aumento en 

ganancias 
promedio para 
empresas que 

hayan logrado la 
transformación 

digital

70%
Del valor creado 

provendrá de 
soluciones B2B



REALIDAD VIRTUAL (VR)



“La realidad no es otra cosa que la 
capacidad que tienen de engañarse 

nuestros sentidos.” 
Albert Einstein

“Todo depende de como 
vemos las cosas y no de como 

son en realidad”.
Carl Jung



¿QUÉ ES REALIDAD VIRTUAL (VR)?

Brooks (1999) "[una] experiencia .. en la que el 
usuario se sumerge efectivamente en un mundo 

virtual perceptible" …

What's real about virtual reality?

https://uncch.pure.elsevier.com/en/publications/whats-real-about-virtual-reality


¿QUE ES REALIDAD AUMENTADA (AR)?

Realidad Aumentada (AR) es una tecnología o un 
entorno donde la información adicional 

generada por una computadora se inserta en la 
visión del usuario de la escena del mundo real.



¿QUE ES REALIDAD AUMENTADA 
(AR)?

La información de aumento puede consistir en 
objetos geométricos virtuales colocados en el 

entorno, o una presentación de información no 
geométrica sobre objetos reales existentes tales 

como la distribución de la temperatura 
ambiente.



REALIDAD VIRTUAL (VR)

COMPLETA INMERSION EN UN 
AMBIENTE SIMULADO



REALIDAD AUMENTADA (AR)

INTERACCIÓN DE CONTENIDO 
SIMULADO CON UN AMBIENTE 

REAL



REALIDAD HÍBRIDA (RM)

REALIDAD VIRTUAL (VR) 
+ 

REALIDAD AUMENTADA (AR)



HISTORIA (VR)



HISTORIA DE LA VR/AR

Morton Leonard Heilig



"... ¿por qué utilizar el 
18% del campo de visión 
del espectador en 2D, 
cuando podemos usar el 
100% en 3D ..."

HISTORIA DE LA VR/AR



SENSORAMA – 1962
El Cine del Futuro.

3D, Movimiento, Color, Sonido Estéreo, 
Aromas, Viento, Vibraciones.



Ivan Sutherland 

HISTORIA DE LA VR/AR



1968 “A head-mounted three dimensional display”
Tesis Doctorado MIT 

HISTORIA DE LA VR/AR



The Virtual Interface 
Environment
Workstation 1985 - 1990

HISTORIA DE LA VR/AR



The Virtual Interface 
Environment Workstation



Virtuality Group
1990

HISTORIA DE LA VR/AR



Project Elysium
1994

Virtuality Group + IBM

HISTORIA DE LA VR/AR



VIRTUAL BOY – NINTENDO 1995

HISTORIA DE LA VR/AR



El mayor fracaso de Nintendo. ¿Pero?

HISTORIA DE LA VR/AR



GOOGLE GLASS 2012

Primer 
Dispositivo de 

Realidad 
Aumentada

HISTORIA DE LA VR/AR



OCULUS RIFT 2012

HISTORIA DE LA VR/AR



POKEMON GO - 2016

HISTORIA DE LA VR/AR



HOY







¿Y EL 
MANTENIMIENTO?



• ENTRENAMIENTO

• COLABORACIÓN / 
SOPORTE REMOTO 

• EJECUCIÓN

APLICACIÓN AL MANTENIMIENTO



ENTRENAMIENTO



COLABORACIÓN / SOPORTE REMOTO



EJECUCIÓN



• MEDICIONES DE 
VARIABLES FUERA 
DE RANGO.

• TERMOGRAFÍA

USOS ESPECIFICO: ANALISIS 
PREDICTIVO



ANALISIS PREDICTIVO



FUTURO



FUTURO



DESAFÍO

¿COMO HACKEAR 
EL CEREBRO?

MEJORA LOS ÁNGULOS DE VISIÓN QUE Y 
LA ELIMINACIÓN DE LAS CONSTANTES TASAS DE 

REFRESCO.





HISTORIA (AI)





"Proponemos que un estudio de 2 meses y 10 hombres 
sobre inteligencia artificial se lleve a cabo durante el 
verano de 1956 en el Dartmouth College en Hanover, New 
Hampshire. El estudio debe proceder sobre la base de la 
conjetura de que cada aspecto de aprendizaje o cualquier 
otra característica de la inteligencia humana, en principio, 
se puede describir con tanta precisión que se puede hacer 
que una máquina lo simule ".



¿QUÉ ES INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL?

CODÍGO TÉCNICA O
ALGORITMO

MIMICAS, DESARROLLAR Y DEMOSTRAR
COMPORTAMIENTO HUMANO



La inteligencia artificial es el estudio de cómo hacer 
que las computadoras hagan cosas en las que las 
personas son mejores o serían mejores si: 

1.- Podrían extender lo que hacen a un mundo con 
la cantidad de datos y tamaño de la Web .

2.- Sin cometer errores.



¿QUÉ ES INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL?



¿QUÉ ES INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL?



¿QUÉ ES INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL?



¿QUÉ ES INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL?





¿Y EL 
MANTENIMIENTO?



• ASISTENTE 
VIRTUAL

• RECONOCIMIENTO

APLICACIÓN AL MANTENIMIENTO



RECONOCIMIENTO



Fuente: Universidad Dortmund 2018

Machine Learning predice ganador del Mundial





Es una base de datos 
distribuida, formada por cadenas 
de bloques diseñadas para evitar 
su modificación una vez que un 

dato ha sido publicado usando 
un sellado de tiempo confiable y 
enlazando a un bloque anterior.



1997. Adam Back inventó Hashcash, un sistema monetario 
alternativo, luego aparecerían los sistemas B-Money y Bit 
Gold de Wei Dai y Nick Szabo. Aquí ya se introducía 
definitivamente la noción de capacidades digitales 
distribuidas para la gestión de criptomonedas.

2008. Se publica el paper Bitcoin P2P e-cash, a manos 
de Satoshi Nakamoto, que daría las claves técnicas y de 
fundamentos económicos para la creación de una nueva 
criptomoneda. 



2015. Nasdaq (principal índice bursátil en temas de 
tecnología) decide desplegar sus primeros productos en 
fase de prueba basados en blockchain.
Desde entonces son muchas las empresas del sector financiero y bursátil que han llevado a 
cabo tests relacionados con el blockchain, con mayor o menor madurez y éxito. 

2009. Se generó el primer bloque de la cadena de bloques 
de bitcoin, llamado bloque Génesis, que marcó el inicio de 
la red Bitcoin. 5 días después Satoshi publicó Bitcoin v0.1 
released, anunciando la primera transacción de la 
criptomoneda.







¿Y EL 
MANTENIMIENTO?







View information about an Fracttal transaction



¡No dudes en acercarte!

SI TIENES PREGUNTAS
O COMENTARIOS

CHRIS D. STRUVE
chris@fracttal.com
https://www.linkedin.com/in/struve

mailto:chris@fracttal.com
https://www.linkedin.com/in/struve


O RG AN IZAD O  PO R:

¡GRACIAS!


